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Formacioén de

Competencias actualizadas para docentes en agricultura multifuncional

MODULO 2: Profesor Innovador

Ficha de actividad 1

Titulo de la unidad Actividad para romper el hielo

N[oYe [-W-Yein\Yale - Ys W W Il Duracion: 20 minutos

Resultados de Desafiar las preconcepciones sobre los métodos de ensefianza
aprendizaje tradicionales e innovadores.

Objetivo de la Conocer los mitos o conceptos erréneos comunes sobre la
actividad ensenanza y el aprendizaje.

Nombre de la Desmitificadores de la Ensefianza
actividad

Material requerido - Boligrafos

- Papel

- Presentacion en PowerPoint

- Portafolio y marcadores

- Ordenador portatil y proyector.

Instrucciones paso a 1. Docente: Proporcionar una lista de mitos.o conceptos erroneos
paso de la actividad comunes sobre la ensefanza y el aprendizaje.

2. Dividir a los participantes en grupos pequenos y dar a cada
grupo un mito para “"desmentir® utilizando evidencia,
experiencia o pensamiento creativo.

3. Los grupos luego presentan sus hallazgos, lo que lleva a una
discusion sobre como los métodos innovadores pueden abordar
0 contrarrestar estos mitos
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Ficha de actividad 2

Titulo de la unidad Aula invertida

NToJie [=W Xetn1aleF:1s W WA Duracion: 20 minutos

Resultados de Comprender el concepto y la logica detras del modelo de aula
aprendizaje invertida.

Identificar las mejores practicas para crear materiales
educativos previos a la clase y estructurar actividades en clase.

Disenar y producir videos instructivos, lecturas y contenido
interactivo para que los estudiantes interactUen antes de la
clase.

Objetivo de la Facilitar actividades en clase que refuercen y profundicen la
actividad comprension de los estudiantes sobre el material previo a la
clase.

Nombre de la Modelo de aula invertida en educacion agricola
actividad

Material requerido - Boligrafos

- Papel

- Presentacion de PowerPoint

- Portafolios y marcadores

- Ordenador portatil y proyector

Instrucciones paso a Actividades previas a la clase (antes de la sesion presencial)

paso de la actividad 1. Mirar videos introductorios sobre agricultura
multifuncional, que incluyan definiciones, conceptos
clave y ejemplos de actividades multifuncionales (por
ejemplo, agroturismo, agricultura asistencial y productos
de valor anadido).

2. Leer articulos seleccionados y capitulos de libros de texto
sobre los beneficios y desafios de las practicas agricolas
multifuncionales.

Actividades presenciales (sesion presencial).

Los profesores facilitaran la discusion y brindaran aclaraciones.
1. Realizar un breve resumen de los puntos clave de los
materiales previos a la clase. Abordar cualquier pregunta
o concepto erréoneo comun.

2. Actividad grupal - estudios de casos:

- Dividir a los participantes en grupos pequenos y asigne a
cada grupo un caso de estudio diferente de un programa
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agricola multifuncional. Los grupos analizan su caso de
estudio, discutiendo las actividades multifuncionales,
beneficios, desafios y contribucion al desarrollo rural.

- Elaborar una breve presentacion de su analisis.
3. Presentaciones grupales y revision por pares:

- Cada grupo presenta su analisis de estudio de caso a la
clase. Después de cada presentacion, el resto de la clase
hace preguntas y brinda comentarios.

4. Reflexion y discusion en clase:

- Abrir el espacio para que los participantes reflexionen y
discutan como se puede aplicar la agricultura
multifuncional en sus contextos.
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Ficha de actividad 3

Titulo de la unidad
No. de Actividad: A.3

Resultados de
aprendizaje

Objetivo de la
actividad

Nombre de la
actividad

Material requerido

Instrucciones paso a
paso de la actividad

Cofinanciado por
la Unién Europea

Gamificaciéon

Duracion: 20 minutos

Comprender los diversos aspectos de la agricultura
multifuncional, como la sostenibilidad ecoldgica, la viabilidad
econdmica y los beneficios sociales.

Aprender a aplicar conceptos de agricultura multifuncional en
diferentes escenarios de ensenanza

Mejorar la comprensién de los profesores sobre la agricultura
multifuncional y sus aplicaciones a través de una experiencia
gamificada atractiva, competitiva y colaborativa

Actividad educativa de gamificaciéon sobre agricultura
multifuncional

- Boligrafos

- Papel

- Presentacion de PowerPoint

- Portafolios y marcadores

- Ordenador portatil y proyector

Experiencia gamificada, donde los participantes avanzan a través
de niveles, completando desafios relacionados con la agricultura
multifuncional. Cada nivel corresponde a un aspecto diferente de
la agricultura multifuncional y los participantes ganan puntos
segln su desempeno.

Nivel 1: Viabilidad econémica. Desafio:

Los participantes reciben un estudio de caso sobre una granja
que utiliza principios de agricultura multifuncional. Deben
identificar estrategias economicas que la finca pueda utilizar
para mejorar la rentabilidad y al mismo tiempo mantener la
sostenibilidad.

Puntos otorgados: 20 puntos por identificar estrategias clave y
explicar su justificacion.

Nivel 2: Beneficios Sociales y Culturales. Desafio:

Los participantes trabajan en pequenos grupos para
desarrollar un plan para integrar los beneficios sociales y
culturales en un proyecto agricola multifuncional. Presentan
sus ideas al grupo.

Puntos otorgados: 30 puntos por creatividad, viabilidad y
alineacion con los principios de la agricultura multifuncional
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Nivel 3: Gestion Ambiental. Desafio:

Los participantes participan en una simulacion virtual donde
deben tomar decisiones para gestionar una finca de manera
sostenible, considerando factores como la biodiversidad, el

uso del agua y la salud del suelo.

Puntos otorgados: 40 puntos por mantener un ecosistema
equilibrado mientras se logran los objetivos de la granja.

Nivel de bonificacion: innovacion y tendencias futuras. Desafio:

Los participantes intercambian ideas y presentan una idea
innovadora que aprovecha la agricultura multifuncional para
abordar un desafio global actual (por ejemplo, el cambio
climatico, la seguridad alimentaria).

Puntos otorgados: 50 puntos por la idea mas innovadora y
practica.

Reflexion y resumen:

Los participantes reflexionan sobre la actividad, discuten lo que
aprendieron sobre la agricultura multifuncional y como la
gamificacion mejoro su comprension.

Los instructores guian una discusion sobre como se pueden
aplicar los principios de la agricultura multifuncional en su
ensenanza.

Los participantes brindan comentarios sobre la experiencia
gamificada y sugieren mejoras
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Ficha de actividad 4

Titulo de la unidad
No. de Actividad: A.4

Resultados de
aprendizaje

Objetivo de la
actividad

Nombre de la
actividad

Material requerido

Instrucciones paso a
paso de la actividad

Cofinanciado por
la Unién Europea

Aprendizaje colaborativo

Duracion: 20 minutos

Comprender los beneficios del aprendizaje colaborativo y las
teorias que respaldan su eficacia.

Identificar diferentes estrategias y técnicas de aprendizaje
colaborativo que se pueden aplicar en el aula.

Promover el trabajo en grupo y actividades colaborativas que
promuevan la comunicacion, el trabajo en equipo y la resolucion
compartida de problemas

Disefo de una finca agricola multifuncional a través del
aprendizaje colaborativo.

Disefar en colaboracion un plan agricola multifuncional,
incorporando agroturismo, tiendas agricolas, gestion de la
naturaleza y el paisaje, produccion de energia renovable,
agricultura asistencial y educacion agricola, etc.

Aprendizaje colaborativo en educacién agricola

- Boligrafos

- Papel

- Presentacion de PowerPoint

- Portafolios y marcadores

- Ordenador portatil y proyector

Taller colaborativo: diseno de una granja multifuncional: Disenar
una granja multifuncional hipotética que incorpore al menos tres
actividades (por ejemplo, agricultura organica, agroturismo y un
restaurante de la granja a la mesa).

1. Dividir a los participantes en pequefos grupos de 4 a 5
miembros.

2. Asignar roles especificos dentro de cada grupo, como
director de proyecto, investigador y agricultor, para
garantizar que los miembros contribuyan al proyecto.

3. Los grupos investigaran y planificaran actividades
agricolas multifuncionales (por ejemplo, agroturismo,
agricultura asistencial, tiendas agricolas) basadas en
recursos.
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4. Los grupos crearan una granja multifuncional utilizando
diagramas, bocetos y descripciones escritas.

5. Cada grupo presentara a la clase su plan de actividades
agricolas multifuncionales. Los compaiieros e instructores
brindaran comentarios constructivos sobre los disefios.

6. Los grupos reflexionaran sobre su proceso de
colaboracion, discutiran qué funciono bien, los desafios
enfrentados y como podrian mejorar los esfuerzos
colaborativos futuros
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Ficha de actividad 5

Titulo de la unidad
No. de Actividad: A.5

Resultados de
aprendizaje

Objetivo de la
actividad

Nombre de la
actividad

Material requerido

Instrucciones paso a
paso de la actividad

Cofinanciado por
la Unién Europea

Aprendizaje basado en la investigacion

Duracion: 20 minutos

Comprender los principios del aprendizaje basado en la
investigacion.

Identificar las etapas del proceso de investigacion, desde hacer
preguntas hasta realizar la investigacion y presentar los
hallazgos.

Disenar y facilitar actividades de aprendizaje basadas en la
investigacion que alienten a los alumnos a investigar,
experimentar y sacar conclusiones.

Guiar a los alumnos en el desarrollo de habilidades de
investigacion, incluida la alfabetizacion informacional, el analisis
de datos y el pensamiento critico

Explorar practicas agricolas multifuncionales, incluidos
beneficios ambientales, econdmicos y sociales.

Desarrollar el pensamiento critico y las habilidades de
investigacion investigando ejemplos del mundo real de
agricultura multifuncional.

Aprendizaje basado en la investigacion en educacion agricola

- Boligrafos

- Papel

- Presentacion de PowerPoint

- Portafolios y marcadores

- Ordenador portatil y proyector

1. Presentar la pregunta de indagacion central: “;Como
puede la agricultura multifuncional contribuir al
desarrollo rural sostenible en nuestra region?”. Facilitar
una breve discusion para recopilar conocimientos y
pensamientos previos.

2. Introducir el concepto de agricultura multifuncional.

3. Dividir a los participantes en grupos pequenos y asignarles
un aspecto especifico de la agricultura multifuncional
para investigar (por ejemplo, agroecologia, agroturismo,
energia renovable en granjas, agricultura asistencial,
etc.).
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4. Indicar a cada grupo que explore su tema, centrandose en
los principios, practicas, desafios y oportunidades
involucrados, incluidos los impactos ambientales,
econdmicos y sociales.

5. Hacer grupos para colaborar en sus investigaciones,
compartiendo hallazgos y discutiendo su importancia.

6. Cada grupo preparara un resumen de sus hallazgos para
compartir con la clase, destacando los puntos clave y las
implicaciones para el desarrollo rural sostenible.

7. Los participantes haran preguntas y participaran en
debates después de cada presentacion.

8. Discusion en toda la clase para comparar los diferentes
aspectos de la agricultura multifuncional presentados

FEE E e ARS8 Disponible en el Modulo 2
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